数字媒体技术专业主要课程
数字媒体技术专业的主要课程、课程的主要内容、教学要求如下表所示：
	对应课程
	主要内容
	教学要求

	AI图形创意Z
	通过理论阐述，在若干实训项目的训练中穿插部分AIGC智能生成创意图形，让学生掌握图形创意的基本内容和表现形式外，更好的运用现代智能技术服务创意行业。
	了解图形创意的思维方式、基本掌握创意思维的训练方式，并在有效培养创意能力的同时，熟练掌握图形创意的流程和规范。

	UI界面设计C
	使用UI设计软件，策划、设计制作平台项目原型。
	掌握FIGMA等UI设计软件，掌握产品全链路进行互联网+项目的创新设计和运营策划

	数字媒体运营与策划C
	通过学习摄影、摄像等理论基础上，进行视频广告、微电影、短剧等项目的策划与拍摄。
	掌握数字媒体平台的使用和管理技巧;学会制定和执行数字媒体运营策略;培养分析和解读数字媒体数据的能力;通过实践项目的策划与拍摄开展团队合作和沟通。

	海报设计Z
	学习海报设计的基础理论知识；AI生成商业海报；海报竞赛
	了解传统海报设计风格及理论知，掌握各种主题海报创意设计，掌握多媒体视域下的海报设计在全媒体媒介的应用

	数字媒体综合设计C
	综合使用各种媒体技术制作符合社会要求的媒体作品
	了解企业制作流程，掌握各种软件技巧，掌握一定的编码能力。





