工业设计专业主要课程

工业设计专业的主要课程、课程的主要内容、教学要求如下表所示：

	主要课程
	主要内容
	教学要求

	设计概论
	介绍设计的基本概念与历史；设计的方法及设计的鉴赏与评价。
	通过课堂讲授与设计实践，使学生正确理解设计的概念，理解设计的基本思维的方式方法。

	造型基础
	讲述现代艺术形象设计的构成原理，平面设计中的形式美法则、布局、色彩原理等方面的基本知识和方法
	设计理论充分结合实践应用，逐步引导学生进行深入的思考和探索，不断地挖掘设计的创造潜能。

	Photoshop图像处理
	本课程全面介绍Photoshop软件的基本操作和图像处理技巧，并着重讲述Photoshop中与实际应用关系密切的操作。
	通过课堂讲授与上机操作，使学生熟练掌握软件的操作技巧。

	设计制图
	1.学习制图的基本知识点、直线、平面的投影。基本几何体的投影；
2.掌握立体的表面交线，平面的回转体相交，组合体的视图；
3.能绘制轴测图，机件常用的表达方法，标准件和常用件；
4.能读懂并绘制产品工程图。

	1.学习平行投影法（主要是正投影法）的基本理论和应用；
2.培养一定的绘图技能技巧；
3.学习贯彻制图国家标准和其他有关规定；
4.培养绘制和阅读机械图样的基本能力；
5.培养空间想象能力；
6.培养学生认真负责的工作态度和严谨细致的工作作风；
7.培养学生的自学能力。

	产品手绘效果图技法
	1.透视、构图、产品结构的手绘表达；
2.光影特征及其马克笔表达；
3.肌理材质及其马克笔表现；
4.基础产品形态马克笔表现；
5.综合产品形态马克笔表现。

	1.巩固透视、构图等知识，进一步运用和提高对透视的手绘表达；
2.总结产品结构生成、光影变化、材质肌理表现规律，对产品形体进行分类手绘表现；
3.培养马克笔综合表现能力，从基础形体到复杂形体，从单一角度到多角度表现，以及从平面视图到立体视图的转换表现。

	设计美学
	1.理解设计美学的基本概念和理论。
2.掌握设计中的审美原则和美学标准。
3.学习如何将美学理论应用于工业设计实践。
4.发展批判性思维和审美评价能力。
5.培养创新设计思维和审美意识。

	1.学生需要系统学习设计美学的基本理论和原则。
2.通过分析经典和现代设计案例，理解美学原则的实际应用。
3.学生应参与设计项目，将美学理论应用于实际设计中。
4鼓励学生对设计作品进行批判性分析，提出改进建议。
5.培养学生在设计中运用美学原则进行创新的能力。
6.理解不同文化背景下的审美差异，培养跨文化设计能力。
7.鼓励学生持续关注设计美学的最新发展，不断更新知识。

	AI设计应用
	
1.掌握人工智能的基本原理和2.在工业设计中的应用。
3.学习使用AI工具和平台进行工业设计。
4.培养解决复杂设计问题的能力。
5.发展批判性思维和创新思维。
6.准备学生在未来的工业设计工作中应用AI技术。
	1.学生需要掌握课程中介绍的理论知识，包括AI的基本原理、设计思维、用户体验等。
2.学生应通过实验室工作、项目实践和案例研究，将理论知识应用于实际设计问题。
3.鼓励学生对现有设计方法和AI技术进行批判性分析，并提出改进方案。
4.培养学生运用AI技术进行创新设计的能力，鼓励原创性和新颖性。
5.学生需要在团队项目中协作，学习如何在多学科团队中有效沟通和工作。
6.鼓励学生发展自主学习的能力，以便在未来的职业生涯中不断更新知识和技能。

	建模与渲染
	1.基本曲面特征及建模实例；
2.曲面编辑命令及建模实例；
3.边界混合讲解及建模实例；
4.建立产品工程图；
5.产品外观造型综合实例。

	1.在软件基本操作的基础之上，使学生掌握曲面建模的基本命令及操作技巧；
2.掌握软件曲面编辑命令基本操作和不同造型特征产品的曲面建模思路；
3.通过课程学习使学生掌握不同造型特征产品曲面造型建模的拆面技巧；
4.通过若干案例的讲解和操作，使学生理解高级曲面造型曲面建模的一般思路；
5.掌握产品效果图渲染的进阶操作技巧及产品工程图知识。

	快题表现
	1.数位板与触屏笔的控制；
2.skethbook数字手绘软件基本应用；
3.平行透视数绘表达；
4.产品形体数绘表达；
5.五大材料数绘表达；
6.故事版创作；
7.创意方案快速表达。
	1.具备一定的软硬件环境，建议在机房教学；
2.理解快速数字手绘内涵；
3.养成数字表达的手绘思维习惯；
4.培养马克笔手绘、数字手绘、软件作图三者融通转换能力；
5.掌握一般复杂结构产品及其思维创想全过程的数字手绘技能。

	UI设计
	1.学习人机交互设计的定义、历史和重要性；
2.掌握如何组织和呈现信息，以提供良好的用户体验；
3.探讨界面设计的基本原则；
4. 学会常见的交互设计模式和具体实践；
5. 学习评估和测试用户界面的效果和可用性。
	1.理解人机交互设计的核心概念和原理，及其在用户体验和界面设计中的重要性；
2.能够设计和评估用户界面的信息架构、导航和标签系统；
3.掌握用户界面设计的基本原则，能够创建符合用户期望的界面设计；
4.掌握用户界面评估和测试的方法，提升界面的可用性和用户满意度等；
5. 能够运用原型设计工具和界面设计软件来实现交互设计的创意和构建。

	产品形态设计
	1.形态的特征以及其类型；
2.形态语义及其形式美；
3.几何形态设计；
4.有机形态设计；
5.积聚、移植、契合形态设计。
	1.巩固产品结构的类型；
2.总结形态的生成规律，分层次进行形态设计训练；
3.培养多种方法进行形态设计的综合能力。

	数字化三维设计
	1.SolidWorks软件介绍和基本操作；
2.二维草绘；
3.实体三维建模；
4.曲面建模
5.模型装配；
6.产品外观造型综合实例。
	1.掌握参数化工程设计软件的使用；
2.综合运用实体和曲面建模方法建立产品三维模型；
3.掌握Top-Down设计思想和具体操作方法；
4.绘制符合外观专利申请的图纸。

	产品结构设计
	1.塑料产品结构设计基础，壁厚、脱模斜度、止口、支柱、卡扣、洞孔、加强筋、入件等；
2.充电器、遥控器、圆珠笔、鼠标、USB接口等典型实例；
3.模型装配和爆炸及动画制作；
4.二维工程图和装配图制作。
	1.具有材料的判断能力，根据产品的性能要求合理的选择材料； 
2.具有生产工艺选择能力，根据设计要求选择合适的加个工艺和供应商；
3.具有设计创新能力，能够根据产品性能要求进行结构设计创新；
4.掌握符合生产要求的三维及二维图纸制作。

	制造技术与工艺
	1.三维数据采，集三维逆向建模；
2.结构创新设计，编写设计方案说明书；
3.编制加工工序卡、生成加工程序；
4.3D 打印切片程序进行样件加工3D 打印出样件。
	1.创新产品装配，验证创新设计的效果；
2.安全文明生产、操作规范；
3.绿色环保、循环利用；
4.具有生产工艺选择能力
5.选择加个工艺方法能力；
6.掌握产品结构设计的技巧。

	模型制作
	1.模型教室规章制作和安全须知，了解模型教室的相关规章制作和危险防范，掌握安全常识；
2.设备及工艺认知，掌握模型制作相关设备和工具的操作方式和安全须知，掌握模型制作的材料和工艺，熟悉不同材料的加工工艺流程；
3.模型制作，使用给定的材料和设备进行产品模型的加工制作。
	通过本实践环节，加深学生对产品模型及材料成型性能的认识，培养学生的工程实践能力与动手能力，掌握产品模型制作的基本过程和相关制作技术。建立产品模型的概念，明确不同类型产品模型的制作工艺、制作方法和不同原材料的成型性能。具体应达到：1、认识各种产品模型类别；2、认识模型制作工具及其使用方法；3、掌握模型制作过程及制作技术；4、在教师指导下完成相关产品模型的制作。

	创意工业产品设计
	1.项目介绍、设计项目计划表；                                                         
2.市场调研、提出设计概念；                                                           3.设计方法讲解、应用设计方法绘制草图；                                              
4.材料与工艺讲解；	
5.设计表现:产品细节表现、电脑建模、效果图渲染；
6.设计展示：设计文案撰写、展示版面设计；	
7.设计成果汇报。    
	1.学习实战设计的知识和方法；
2.开展市场调研，并最终形成调研报告的能力；
3.创意展开，形成大量设计方案，深入细化并最终定稿的流程；
4.通过产品效果图和模型来表达设计意图的能力；
5.对最终的设计成果进行展示发布的能力。

	设计实战
	1.企业产品开发设计流程和管理；
2.产品改良设计要求；
3.产品结构设计电子元器件的配合；
4.制作产品效果图、设计内部结构和模型验证。
	1.了解企业产品开发设计流程；
2.理解产品设计市场调研和设计研究；
3.掌握产品改良设计方法；
4.掌握产品手办制作工艺流程；
5．运用三维软件进行设计仿真；
6.掌握产品实物的验证。

	技能综合实训
	产品设计材料应用；
1. 产品设计调研理论；
2. 产品思维理论；
3. 产品设计方案设计；
4. 产品创意方法综合运用；
5. 二维产品设计表现形式；
6. 三维产品设计表现形式。

	1. 培养一定的绘图技能技巧；
2. 巩固透视等知识，运用和提高对透视的手绘表达；
3. 理解设计的基本思维的方式方法；
4. 软件的工具箱工具操作熟练水平与灵活综合绘制图形效果的运用能力；
5. 掌握产品效果图渲染的进阶操作技巧及产品工程图知识。
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